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Теоретико-ігрова ймовірність є альтернативним підходом до основ 

ймовірності. У деяких відношеннях він є більш гнучким, ніж стандартний 

теоретико-мірний підхід. Теоретико-ігрова основа має таке ж глибоке коріння, 

як і теоретико-мірна, але вона довгий час була бездіяльною.  

Розглянемо історію виникнення теоретико-ігрової ймовірності. 

Так, Б. Паскаль і П. Ферма листувалися про справедливий розподіл ставок в 

азартних іграх, які були перервані на півдорозі. Ферма міркував теоретично, 

підраховуючи частку виграшів у уявній продовженні гри. Паскаль міркував 

теоретико-ігрово, встановлюючи справедливі ціни для всіх проміжних станів.  

Б. Паскаль і П. Ферма прийшли до однакової відповіді, але їхні методи 

базувались на різних припущеннях та по-різному узагальнювались. 

Сьогодні теоретико-ігрова ймовірність є альтернативною основою для теорії 

ймовірностей. Вона виходить за рамки аксіоматичної (теоретико-мірної) системи 

Колмогорова, розглядаючи основний стратегічний вимір. У нескінченній грі, де 

нам дозволено робити ставки на результати послідовно, у нас є стратегія, яка 

накопичує нескінченні багатства, якщо послідовність результатів не задовольняє 

закону ймовірності. У такому сенсі ми можемо застосувати закон, незалежно від 

того, якими будуть результати. 

Одна із проблем, яку висунув У. Гільберт, полягала в аксіоматичному 

розгляді, за зразком геометрії, тих частин фізики, в яких математика вже 

відігравала видатну роль, особливо ймовірності та механіки. Теоретико-ігрову 

відповідь запропонував Р. Мізеса, а теоретико-мірну − А. Колмогоров. Перший 

вчений  визначив ймовірність, використовуючи принцип неможливості системи. 

Перевага теоретико-ігрової ймовірності полягає в тому, що не потрібно 

припускати, що кожній вимірній події присвоєно ймовірність або що кожній 
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обмеженій випадковій змінній присвоєно очікування. Ми припускаємо якомога 

менше ймовірностей/очікувань для конкретного результату, як-от строгий закон 

великих чисел для обмежених спостережень. 

  А. Колмогоров намагався відродити теоретико-ігрову ймовірність, 

створивши алгоритмічну теорію випадковості.  

З точки зору теорії ігор структура теоретико-ігрової ймовірності дуже проста. 

Основним елементом є ідеальна інформаційна гра між Скептиком і Світом (який 

часто поділяється на кілька гравців). Скептик робить ставки на події, результат 

яких визначається Світом. Типовий результат теоретико-ігрової ймовірності має 

наступний вигляд: Скептик має стратегію, яка, починаючи з одиниці 

початкового капіталу, гарантує, що капітал Скептика ніколи не буде від’ємним і 

що або його капітал прагне до нескінченності, або пропонується якась цікава 

властивість ходів. Як простий приклад, достатньо розглянути закон великих 

чисел для обмежених спостережень (у цьому випадку Світ поділяється на двох 

гравців, Реальність і Прогноз). 

Найбільш розроблена частина теоретико-ігрової ймовірності стосується 

дискретного часу. Опишемо основні підходи щодо цього. 

Була розроблена  теорія безперервного часу, заснована на нестандартному 

аналізі. Ця теорія близька до теорії дискретного часу в тому, що вона передбачає 

справжню онлайн-взаємодію між основними гравцями (Реальність, Прогнозист, 

Скептик). Основним недоліком цього підходу є те, що він заснований на 

довільному виборі ультрафільтра на множині натуральних чисел; це робить його 

естетично менш привабливим. 

Таким чином, виникнувши на основі азартних ігор (завдяки працям Б. 

Паскаля і П. Ферма, А. Колмогорова та ін.), теоретико-ігрова ймовірність стала 

альтернативою основному підходу щодо визначення та побудови теорії 

ймовірностей. При цьому у деяких відношеннях запропонований підхід є більш 

гнучким, ніж стандартний. 
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